















この度は『ヴァンパイアハーツ』をお買い上げいただき、誠にありがとう 

ご薄ぃ■鋼。 

ご使用前に本書をよくお読みいただき、正しい使用方法でご愛用下さい。 
なおこの「取扱説明書 J は再発行いたしませんので大切に保管して下さい。 


動作環境 


0S 


CPU 

メモリ 

サウンド 
ハ ー ドディスク 
CD-ROM 


Windows @ 98/Me/2000/XP DirectX% 以上 
上記 OS 日本語版の動作が保証されている環境 
(NEC PC-9821 シリーズの動作保証は致しません） 
Pentium @ 2 233MHz 以上(推奨 Perttium®3 500 MHz 以上） 
32MB 以上必須(推奨 64IVIB 以上） 

640X480 ドットハイカラー(6万色)表示可能で 
DirectX に正式対応しているもの 
DirectSound(DirectX8) に正式対応しているもの 
10MB 以上の空き容量(フルインストール時700 MB 以上) 
8倍速以上でマルチセッション対応しているもの 


インストール方法 



CD-ROM をドライブにセットすると、右のような 
画面が表示されます。もし表示されなければ「マ 
イコンピュータ」から CD_ROM を選択し、その中 
にある 「setup.exe」 をダブルクリックすると表示さ 
れま"^。 

画面が表示されたら、左下にある 「SETUP」 を 
クリックするとインストールが開始されます。 

DirectX をインストールする必要がある場合は 
「DirectX&lbSETUPj をクリックし、インストール 
が完了した後 「SETUPJ をクリックしてください。 

































PROLOGUE 




一 ■ 




世界は 2 つに別れている。 
太陽が照らしヒトが蟇す昼の世界と、 
月が血を求める闇人を包み込む、 

夜の世界に… 


闇人とヒトの2つの種族が対立しつつ 

共存する世界… 

闇人は、その命を繋ぐ糧としてヒトの血を求め 

ヒトは闇人の力を借りて、 

八 この地に留まる。 M 


ネ目反しながらも、お互し 
，/ li 拒絶もできない 


jp 種族ともに環境悪化により 
y 種族的衰退がすすみ、 

獲として終局が見え始めていた。 


そんな時代 .•' • p 
遠し、村から新しし、街にやらて来た 

ラストチルドレン「トウマ」〇 


彼はヒト側の最後の子供。 


二〇いた日の黄#時、トウマは一人の 
W 闇人の少女ステラと出会う。. 
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クイックアイテム 


敵にぶつかると自動で攻撃。 


操作方法 
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ゲ_ムを始める 


CONTINUE 


本編の続きが始まります。以前にセーブしたデ- 
夕からゲームを再開したい場合に選んでください。 


START 


ゲームの本編が始まります。最初からゲームを始 
めたい場合に選んで〈ださい。 

『 EASY - NORMA い HARD 』 からお好みの難易度 
を設定できます。 


7アンパイアハー 1 ブ 
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VO I CE …ゲーム中の声の 『 ON * OF F 』 設定がで 

きます。 

KEY CONFIG … ゲーム パッドのキーの割り当て 


ゲ ー ムを終了します。 


『SOUN D 』 と 『VO I C E 』 設定はゲーム中からもできます。 
『情報画面』から『システム』を選んでください。 

ここではボリューム設定もできます。 


P.13 


OPTION 


以下の項目を設定できます0 

SOUND"-『WAVE ■ MIDI - OFF 』 力、ら選べます。 

※高性能な MI D I 音源をお持ちの方は 『MI D I 』をお選びいただき 
ますと、よリ迫力のある音楽をお楽しみいただけます。 


怎发:史し本ヲ〇 

※ゲームパッドによってボタンの番号が違います。詳しくはお持ち 
のゲームパッドの取扱説明書をご覧ください。 


T y-A.O 『 S0UND 』『 V0IC E 』 設定。 
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END GAME 

































ゲームの流 


闇人ステラと血を混ぜ合わせてしまったヒトの子トウマは、日に日に闇人化して 
いき、ステラはヒト化していきます。 

二人が己の種族でありえるのは30日間。このゲームの目的は、主人公トウマを 
操り、タイムリミットまでにお互いの生きる術をみつけだすことです。 


するベぎこと 


プレイヤーは街の人に話 
しかけたり、いろいろな場 
所を”調べる”ことで情報 
を集め、スト ー リ ー を進め 
ていきます。 

ダンジョンでは敵から攻撃 
を受けたり、謎解きを必要 
とする場面があります。 
ステラやフクなど、プレイ 
ヤーの助けとなる人物も 
多数いますので、積極的 
に会いに行くようにしましよ 
う。 

街には店があり、装備品 
や回復アイテムなど冒険 
に役立つものを購入でき 
ます。 
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闇人化とは？ 




•活動時間の制限 

闇人にとって太陽の光にあた 
るということは「死」を意味しま 
す。このため、闇人になりつつ 
あるトウマの活動は、18時~ 
8時の間に限定されます。8時 
〜12時までの活動は可能で 
すが、体力を消耗します。 
同じようにステラも活動時間 
が限定されます。ステラに会う 
には、二人の共通の活動時間 
内でなければいけません。 
しかし条件が揃えばトウマの 
活動時間外でも、ステラの行 
動を知ることができます。 


18 - 
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參魔力 ( VP ) を得る 

闇人の血の力の影響で、魔法が使えます 
日を追う毎に闇人に近づいてし、くため、魔法の威力が増していきます。 

また、 魔法を使うときに必要な VP (ヴァンパイアポイント)も日々増加していきます 


〇体力 ( HP ) •攻撃力 ( STR ) の増加 

ヒトよリ闇人のほうが身体能力が高いため、闇人に近づくにつれ体力 ( hp )、 攻撃 
力 (S T R ) などが増加していきます。 



















画面の見方 


プレイヤ ー を操作して冒険を進めてい〈画面です 


今いる場所の名則 
&現在の所持金 
©経過日数と現在の時刻 

❹リングメニュー 
^^ プレイヤー 
❻ 剣カーソル 
❼コンボアタックゲ~ジ 
0現在装備している武器の属性 
© 現在持っているエレメントの数 

办リングメニュー■呼び出しボタン 

⑧ヴァンパイアポイント。0だと魔法は使えま 
せん。少しずつ自然回復します。 

® プレイヤーの体力。ダメージを受けると減 
ります。 

^魔法属性切替ボタン 
❿ポーチ 


リングメニュー…プレイヤーの行動決定、各種設定を行います。 

看板を読んだり、あやしい場所を調べたい時に使います。 

ダンジョン内のレバーやスイッチなどの仕掛けを動かします。 

_手持ちのアイテムを仕掛けなどにセットします。 

宝箱の中身や、セットしたアイテムを取 y たいときに使います。 
ステ ー タス閲覧、装備、セーブ■口 一■ド、システム設定を行います。 




メイン画面 


P*1Q 


調べる 

動かす 

置く 
取る 
情報 
















タイミング良く攻撃すると、通常 
よりも大きな効果が得られ戦闘 
を有利にします。 

攻撃アクションを起こすと、ゲ _ 

ジのカーソルが右に向かって 
動き出します。この時の攻撃の 
レベルは”ドです。力ーソルが 
レベルアップエリアにある時に、再び攻撃アクションを起こすと、レベル 
が発動します。最高レベルの”3”の発動を成功させた後、力ーソルは_ 
置に戻リ、リセットされます。 


レベルアップエリア 


.武器と魔法の属性 

武器には火■水■風の3つの属性があり、同じく敵が 
もっている属性より強いもので攻撃すると、戦闘を有 
利に運べます。火=赤、風=緑、水=青で表示され 
ます。魔法にも同じように属性があるほか、闇の魔 
法として失った体力を回復するものや、一時的に身 
体能力をあげるものがあります。 




火(攻撃魔法）水(攻撃魔法）風(攻撃魔法）闇(補助魔法）闇(回復魔法) 


參エレメン F 

エレメントを集めて、ある時間帯にフクやセバスチヤンのところに持っていくと、武器 
などのアイテムと交換してくれます。店では売られていない珍しい物もあるようです。 
エレメントは、マップ上のあやしい場所を”調べる”でみつけだしてください。 ^ 
















アイテムを使用したりプレイヤーの装備を整える画面です 
アイテムは種類によって形や大きさが異なり、ポーチと/ 
に入る分だけ持つことができます。 


プレイヤーの持ち物。 
メイン画面でとっさに使い 
たい物をセットしておくと 
便利です。 


使用したリ 
入れ替えが 
でさます A 


装備ウインドウ 
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プレイヤーの持ち物。 



アイテムを左ね、ぢ遴ん 
f イテム使用します J 


離と 


トウマの現在の装備 
を表します。 


コニ相 


いらなくなったアイテムを 
捨てることができます。 


) サブ/《ッグと ポーチ 

店やダンジョン内などで入手したアイテムは、サブバッグかポーチのどちらかに入 
れます。ポーチにある1〜4の数字はキーボードに対応しており、ここにセットした 
アイテムは、アイテム画面を開〈ことなく、メイン画面から使えます。 

なお、ポーチに入れられるのは、回復アイテムや魔法アイテムなどに限られます。 
武装品や特殊アイテムは入れられません。 










































:)装備ウイン[:ウ 

サブバッグにある武器や防具などの武装 
品を、マウスもしくはキーボードで選択し、 
装備ウインドウ上の適当な欄に配置するこ 
とで、装備が完了します。 

装備をはずしたいときは、装備ウインドウ 
にある武装品をバッグにもどすことで完了 
します。 

) トウマ 

このアイコンにアイテムをドラッグすると、こ 
の場でアイテムを使います。 




] 効率良くアイテムを配置する 

バッグの中がいっぱいで、もう 
これ以上、アイテムを持つこと 
ができない。そんなときは配置 
を工夫すると余裕がでてくるこ 
とがあります。 

アイテムを捨ててしまう前に、 

まず整頓してみてぐ£さい。 


12 X 2 サイズのアイテムの入 
る余地はないように見えるが… 
整頓すれば入った！ — 


〇ゴミ箱 、 

し、らないアイテムを捨てることでバッグに余裕をつく 1 J ます。ダンジョン内などで、入 
手したいアイテムがあるのに、持ち物がいっぱいでこれ以上持つことができないと 

















































画画の見方〜 情報画面〜 



slynH LU dldwvA 






































ゲームの記録、記録した状態からの再開を管理する画面です 


〇 


讎セーブ 11 口 ー ド 


， K 「 MENU 

セーブはトウマの暮らす「酒場エイラク」の oo-ts 
2階でのみ行えます。ロードはボス戦闘中 "" L 
以外のどこででも行えます。 

It 行坎浞を 
氓 i ? し求す. 
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イベントグラフイツク ： 

ゲーム中にイベントが起こると、そのとき I I ____ 
に見たグラフィックがセーブ■口 ード画面 ；:彳へ 15 

の右側に登録されていきます。 - 

空白個所は、まだ見ていないイベントがあるということです。 
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音量設定、ゲームを終了する画面です 


〇 


Voi ce _ Sound 設定 

ゲーム中の声や音楽の 『ON • 0 F F 』 設定、 
音楽形式の設定のほか、それぞれのボ 
リュームの設定ができます。 


End Game 

ゲームを中断して、タイトル画面に戻りま 
す。 セーブし ていないデータは失われま 
す。 
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Game Setting 
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參宝箱0ワナ B 





茶色の切り株 


*»■ 

■ 'え.-，■■•二 


闇麟 


:' <7) 


レべ; K 中)で動く。 

/ \>マーで壊れる ( 


赤い切り株 


J “ペ r : : 

‘味-. 


闇魔法「:|■:の 

|f n 4 i I 
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X > マーで 壊れる [ 


キノコの切り株 


翻 

%-心./ 


•闇魔41角の 

レべ嫌)で動 C 
•/ ツマーで 壊れる。 


あるダンジョンで切り株がトウマの行く手を阻みます。 
対処方は以下のとおりです。 


ある条件下であれば、ステラにアイテムをプレゼントできます。もしかすると、 
ステラからの”お返じ’がもらえるかも。いつでも会えるというわけでありません 
が、出来るだけ会いに行ってあげてください。 


よ y 有利な戦闘をするには、敵の属性を知ることが欠かせません。 

敵の頭上に表示される HP バーの、赤•緑■青で色分けされたものがそれぞれ 
火-風•水の属性を表します。 


宝箱にはワナが仕掛けられていることがあり、うっかり開いてしまうとダメージ 
を受けることがあります。 

宝箱を開く細こリングメニューの”調べる”を行うと、仕掛けられたワナを推測 
することができます。例えば”水属性70%、風属性30%の確立で ^ 

厘が仕掛けられている”というものです。ダメージを回避するには、 曹” 
仕掛けられたワナよりも強い属性の魔法で、少し離れた位置か 
ら攻撃することです。しかしワナの情報は、あくまでも「推測」で 
すので可能性が高くても外れることもあります。 〜 f ^ 




攻略のポイント 
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-メモリは 32 IV 1 B 以上(推奨 64 MB 以上)ありますか？ 


• CD _ ROM ドライブは8倍速以上(推奨16倍速)のものですか？ 
■ サウンドカードは DirectSound に対応していますか？ 
対応していない場合、ム ー ビ^ 一 、 音声等は再生されません。 


•ビデオカードは DirectDraw に対応していますか? 


■ ボリュームコントロールで DirectSound の晉更が小さく設疋されていませんか？ 
■サウンドカードは DirectSound に対応していますか？ 

対応していない場合、正常に動作しない原因となります。 


トラブルシューテイング 


正常に動作しない場合は、以下のことを確認して下さい。それでも正常に動作しな 
い場合は、裏表紙にあるユーザーサポートまでご連絡下さい。 

なお、インターネットをお使いの方は、なるベぐ E - Mail でご連絡下さいますよう 
お願い致します。 


si o: nH Ly 比 i q- sva 

































ュ —ザ—サポ _ 卜 

E-Mail ■ 繼： 

電話受付時間/月曜日〜金曜日(祝祭日を除く) AM 1 0:30-12:00 

PM 1 :0 Q ~ 5:00 


UR し http:/ / www.exe-create.cojp/ 


•本ソフトを当社に無断で複製すること及び賃貸■疑似レンタル _ 中 
古品販売•公衆送信について、これを一切許可しておりません。 
春 Microsoft,Windows■ DirectX は米国 Microsoft Corporation の米国 

及びその他の国における登録商標または、商標です。 

⑩ Pentium は米国 Intel Corporation の商標です。 












